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OBJETIVO

Brindar a los alumnos experiencias con el uso responsable de plataformas de
programacion con temas que sean de su interés: los videojuegos. Mismos que le permitan
encarar procesos de estructura de [6gica, auto-correccion y busqueda de errores.

A través del uso de la resolucion de problemas como la fase principal que fomente el
desarrollo de diversas habilidades; emocionales, cognitivas y sociales, con la guia necesaria
para transformar esta practica en una forma de aprender placentera y asi impulsar el
desarrollo de creatividad, atencidon, autonomia, trabajo en equipo entre otros.

iComprendera mejor el mundo de los videojuegos! Mas alla del entretenimiento, el proceso
detras del mismo o como una posibilidad de potencializar habilidades personales y pueda
utilizarlos para emprender sus propias ideas a través de la gamificacion.
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CREATE: GAME BASED LEARNING:

Atrévete a crear nuevos mundos, distintos Aprende contenidos educativos de punta a
personajes e historias, desata tu imaginacion y través de la concepcidon, diseno, desarrollo,
vive la experiencia del aprendizaje. programacion de tus videojuegos.
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PROGRAM: GOAL ORIENTED:

Conoce el proceso de disenar y codificar Programa tecnoldgico educativo enfocado al
programas, aprende diferentes maneras de cumplimiento de objetivos, metas, y al
aplicar y correr tus videojuegos. desarrollo social para el trabajo en equipo.
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META

Brindar a los alumnos la posibilidad de modificar su rol codmo usuarios de distintas
aplicaciones y servicios de video juegos a ser creadores de los mismos, apoyar con esto
a crear mayor interés en la experimentacion tecnoldgica por medio de la adquisicidon
del conocimiento del lenguaje basico de la programacion.
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