


by Geeks

'''''''''




Mision
Ofrecer una experiencia de aprendizaje Unica en un espacio
creativo y divertido , utilizando la ciencia y la tecnologia

como medio educativo para desarrollar el talento,
pensamiento critico y razonamiento l6gico de nifos y jovenes

Vision
Poner al alcance de nifos y jovenes |los conocimientos vy

habilidades cientificas y tecnoldgicas para contribuir a su
desarrollo cognoscitivo y social pleno.
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METODOLOGIA

Geeks Academy en todos sus programas implementa una metodologia la cual denominamos “El Proceso Geek”;
esta se enfoca en el desarrollo del alumno a través de una linea de tiempo y niveles que conforman diferentes
habilidades; partiendo de la idea de crear, seguido de la creacidn misma; la invencion, la innovacion de esa
invencion, hasta llegar a ser un alumno multidisciplinario con habilidades desarrolladas a través de herramientas

PROCESO /G e ek

/TN

TEMAS DE: TEMAS DE: TEMAS DE:
-LOGICA -CREATIVIDAD -PROGRAMACION
-IMAGINACION -TIEMPOS -INNOVACION
-PRACTICA -INTERACCION -EXPERIMENTACION
CREATOR

TRABAJA: TRABAJA: TRABAJA:
/idea /idea - implementacidén /implementacién
/imaginacion /imaginacion - creacidon /experiencia
/motricidad fina /motricidad fina - técnica /innovacion

TEMAS DE: TEMAS DE:

-MEJORA CONTIN‘UA -CREATIVIDAD

-EXPERIMENTACION -SOLUCIONES LOGICAS

-EMPRENDEDOR
INNOVATOR TRABAJA: TRABAJA:

/multidisciplinario
/ingenieria, ciencias
/matematicas
/trabajo en equipo
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/implementacion - mejora
/experiencia - productividad
/innovacion - imaginacion




CONSTRUCCIONISMO

“Seymour Papert”

APRENDIZAJE ACTIVO

APRENDIZAJE POR DISENO

Desde las teorias constructivistas de la
psicologia, consideramos el aprendizaje
como una reconstruccion mas que como
una transmision de conocimiento. Luego,
ampliamos la idea de los materiales
manipulativos a la idea de que el
aprendizaje es mas efectivo cuando parte
de una actividad que el alumno
experimenta como la construccidon de un
producto significativo.

El término aprendizaje activo "fue
introducido por el erudito inglés RW
Revans (1907-2003). Afirma que en el
aprendizaje activo, los estudiantes
participan en el proceso y los
estudiantes participan cuando estan
haciendo algo ademas de escuchar
pasivamente "

El aprendizaje profundo es fomentado
cuando los estudiantes disefan y crean
un artefacto que requiere comprension
y aplicaciéon del conocimiento.
EI ABD apoya el proceso
de lIteracidon mientras los estudiantes
crean, evaluan, y redisefan sus
proyectos
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https://es.wikipedia.org/wiki/Iteraci%C3%B3n

»
¢QUEES LA,
Es la actividad de concepcion, creacion y puesta en
funcionamiento, con fines pedagodgicos, de objetos

RO BOT I CA tecnoldgicos que son reproducciones reducidas muy
? fieles y significativas de los procesos y herramientas

E D U‘ AT I VA roboticas que son usados cotidianamente, sobre todo,
u en el medio industrial.
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Es divertido para los ninos:

Los alumnos pueden disefar sus propios robots y organizar carreras con ellos,
para potenciar la competitividad positiva. Ademas, la robodtica y la programacion
de los videojuegos es el mejor método para fijar los aprendizajes de la
programacion.

Es una manera efectiva de introducir a los estudiantes en la
programacion:

La programacion es una ensefanza complicada dado su caracter abstracto. Sin
embargo, experimentando con algo fisico y material como es un robot, los nifos
pueden entender mejor los conceptos porque estan referenciados en sus propias
Manos.

Proporciona conocimientos y aptitudes utiles para el futuro mercado de
empleo:

A través de la programacion de robots, los estudiantes pueden descubrir si tiene
aptitudes para un mercado laboral que de aqui a unos anfos solicitard una
formacion tecnoldgica amplia.

Es beneficioso para ninhos que tienen autismo:

Diferentes estudios han demostrado que los robots son especialmente
adecuados para nifios autistas. Estos tienen una interaccidn muy satisfactoria,
calmada y clara con las maquinas, y de hecho hay varios modelos especialmente
disenados para ellos.

Desmitifica una tecnologia compleja:

Por ultimo, muchos medios de comunicacion y una parte de la sociedad todavia
mira con recelo a la investigacion en robodtica porque desconfian de sus
beneficios a largo plazo. Inculcando desde pequenos un interés por este campo
cientifico sera mas sencillo obtener un beneficio econdmico y social en el futuro.



Hacer que los
alumnos sean mas
ordenados.

Promover los
experimentos, donde el
equivocarse es parte del

aprendizaje y el auto-
descubrimiento.

Conocer el
funcionamiento del

lenguaje de
programacion.

Solucionar retos
planteados mediante
el juego.

OBJETIVOS

Ser mas responsable
con sus cosas.

Desarrollar mayor
movilidad en sus
manos.

Desarrollar el
aprendizaje de
forma divertida.

Fomentar la
creatividad y la
innovacion.

Desarrollar sus
conocimientos.

Desarrollar la habilidad

en grupo, permitiendo

la socializacion de las
personas.

Adaptar a los alumnos
en los procesos
productivos actuales, en
el que la automatizacion
juega un rol muy
importante.

Establecer
relaciones entre
objetos en el
espacio.

Desarrollar sus

capacidades
creativas.

Poder de
observacion de
cada detalle.

Desarrollar habilidades
y destrezas
importantes para su
futuro.

Construir
progresivamente las
relaciones espacio-
temporales.
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TALLER

Planeacion
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OBUETIVOS

& EQBSTica Creator

-I!_E: RoBoT OBJETIVOS

1 v Elalumno puegy jnge,

BoT trabajo en equipo, g

Hablar de

Primera evalyacigp,

Mdentificar partes e robot y diferen

Conocerd y pongrg gp.

desempenar en el equip,

CATAPULTA Conocer todo el materiy
BOT

Se fomenta el trapio o
Seguir metodolog g

rarse de manera san, POsitiva en el gryp, fomentando ¢
SeaMIera QU €stos sean o 1105 de diferentes el para
ocial y educatiyo,

» €5CUcha hacia el alumn pary 43 buena refacién gngre.

noTmaS  reglas dentro de |y clase,
Postenormenle e continy

laimportanci ge| trabajo,

22O €l armado del opoy g £9UPOS para comprenge
€1 €9URO, Observar hapijagee €on el material parg s

130125 con los humans,
Practica 05 diferentes rojeg © PUestosy tareas que pogrg
0.

" €AUIDO, respeto entre ¢, Comparieros,
armado de

'€ 0ot para promoyer habilidades cop Material,
observacion y sofigey oy mismo,

BIGHEAD Empezar a nompra, Materiaf
BoT

e que e
< entre la robtica y o MUNdo que los rogeg,
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125 baterfas, parg hacer funcionar el cpy
Conocer como se program o robot.

Aprender cuales sop |
robot,

FAN Eonocer c6mo funciongp|,

N otros
s funciones del lector g tarjet

Paratos y objetg.
25 Para poder programay el
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3t0s ue utilizan ispositivos de entragy ¥ salida,
(motores, sengores. led, infrarrojo)
BOT

Fabricar los elementog nec

MART Conocer gy

de barras, lenguzje verpar y

'® €5 Un c6digo de p,
BOT Descubrir que existgn diferentes fengys;

BIKE Hdentificar que g otor, conocer diferentes tiPos de motor y 1, importancis
BOT Qe tiene parg ¢ funcionamiento g/ robot y ¢

€sarios para e funcionamiento ey robot

20135 y para que se ytiigg

Yes de la comunicacion oo, loson codigo
10 verba,
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TALLER

Seguimiento

Como parte de nuestro programa Geeks
Academy hace la entrega de un Manual de
Seguimiento Digital para los padres de
familia, el cual a través de las lecciones
conjunta los objetivos, aprendizaje
esperado, competencias a desarrollar v el
campo formativo.
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TALLER

Evaluacion

A su vez Geeks Academy cuenta con una
evaluacion de los alumnos a principio del nivel, a
mitad del programa vy al final de este, en el cierre,
la cual sera entregada a los padres de familia vy
directivos de la escuela como parte del
seguimiento de cada alumno.
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Gracias.




